SPEEDY WORDS
Reégles du jeu — Version courte

Principe du jeu
Jeu de rapidité et de vocabulaire. Trouvez le plus vite possible un mot correspondant & une catégorie et
commencant par la bonne lettre, en respectant la couleur.

Contenu
1 pile de cartes recto-verso : Lettres (couleurs) / Catégories (couleurs).

But du jeu
Remporter le plus de cartes.

Mise en place
Mélangez les cartes et formez une pile au centre, c6té Catégorie visible.

Déroulement d’'une manche

1. Le joueur désigné retourne la premiére carte et la place a c6té de la pile, lettre visible.
2. Une lettre est visible a c6té de la pile et une catégorie reste visible sur la pile.

3. Tous les joueurs jouent en méme temps.

Trouver un mot
Le mot doit : commencer par la lettre indiquée, correspondre a la catégorie visible et étre de la méme
couleur.

Exemple : Lettre B (bleu) + Catégorie Animal (bleu) — Baleine.

Annonce et validation

Le premier joueur annonce son mot.

Mot correct : il remporte les deux cartes.

Mot incorrect : il ne gagne rien et la manche continue.

Fin de la partie
Quand la pile est épuisée. Le joueur avec le plus de cartes gagne.

Reégles importantes
Noms propres acceptés seulement avec accord de tous. Une seule réponse par manche.



